
milionaria loterias caixa

&lt;p&gt;O Visual Memory Unit (VMU), chamado tamb&#233;m de Visual Memory System

 (ã��ã�¸ã�¥ã�¢ã�«ã�¡ã�¢ã�ª Bijuaru Memori) (VMS) no Jap&#227;o e na Europa,&#127975; &#233; o pr

incipal cart&#227;o de mem&#243;ria da Sega para o console Dreamcast.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O dispositivo possui uma tela de cristal l&#237;quido (LCD),&#127975; c

apacidade para jogos em multijogador (por vias da {k0} entrada na parte superior) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 608 Td (), fun&#231;&#227;o de segunda tela, rel&#243;gio de tempo&#127975; real, gerenc

iador de arquivos, mem&#243;ria flash interna e capacidade sonora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes do lan&#231;amento do Dreamcast, uma vers&#227;o especial da fran

quia Godzilla,&#127975; com um jogo de animal de estima&#231;&#227;o virtual, fo

i lan&#231;ada em 30 de julho de 1998, no Jap&#227;o.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por mais que&#127975; {k0} fun&#231;&#227;o mais b&#225;sica seja a de 

ser um dispositivo de armazenamento, o VMU tamb&#233;m pode ser utilizado como u

ma&#127975; tela auxiliar durante o gameplay e, por vias do uso de programas adi

cionais (distribu&#237;dos como extras nas GD-ROMs do Dreamcast),&#127975; tamb&

#233;m funciona como um console port&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fun&#231;&#245;es similares a de um console incluem a tela, alto-falant

es, um bot&#227;o direcional, quatro bot&#245;es&#127975; de a&#231;&#227;o, a f

un&#231;&#227;o de interagir com outros VMUs, e a habilidade de baixar jogos adi

cionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A cor padr&#227;o do VMU&#127975; &#233; branca, mas outras cores exist

em.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Jap&#227;o recebeu o lan&#231;amento de VMUs personalizados pela Soni

c Team, Capcom e Hello Kitty.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#127975; VMU &#233; encaixada em um dos dois slots do controle; quand

o encaixado no primeiro slot, a tela se torna vis&#237;vel&#127975; para o jogad

or.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para ser usado como um memory card e segunda tela, o VMU &#233; plugado

 diretamente em um dos&#127975; dois slots de um controle do Dreamcast (duas VMU) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 204 Td (s podem ser plugadas em cada controle, somando at&#233; oito VMUs por&#127975; D) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 184 Td (reamcast).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Logo que utilizado pela primeira vez, o jogador &#233; solicitado a col

ocar a data e hora, e ent&#227;o selecionar uma&#127975; das miniaturas para uti

liza&#231;&#227;o de fundo da VMU (v&#225;rios jogos de Dreamcast podem oferecer) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 112 Td ( imagens de fundo diferenciadas para o&#127975; aparelho).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Essa imagem &#233; mostrada enquanto o Dreamcast est&#225; na tela de m

enu operacional de sistema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o VMU &#233; utilizado independentemente&#127975; do Dreamcast, 

o VMU funciona como um gerenciador de arquivos, rel&#243;gio/calend&#225;rio (co) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 28 Td (m anima&#231;&#245;es de rel&#243;gio personalizadas) e como um console&#127975;

 port&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VMUs podem ser conectados diretamente um com o outro para facilitar a t

ransfer&#234;ncia de arquivos, e para jogatina multiplayer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O VMU&#127975; funciona com duas baterias CR-2032 de lithium, das quais

 s&#227;o colocadas na traseira do VMU, numa tampa fechada por parafusos.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Sem&#127975; a bateria, a VMU ainda pode ser utilizada como um memory c

ard e tela auxiliar, mas n&#227;o pode jogar os&#127975; minigames.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, o VMU sem bateria pode bipar quando o Dreamcast estive

r ligado (desde que a VMU esteja conectada num&#127975; controle de Dreamcast).&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CPU: Sanyo LC8670 (CPU de 8-bit)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mem&#243;ria: 128 KB de mem&#243;ria flash&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tela: 48 mm &#215; 32 mm, LCDSom: 1-canal&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Bot&#245;es:&#127975; Direcional digital, 4 bot&#245;es de a&#231;&#227

;o, 1 bot&#227;o reset ..&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fun&#231;&#245;es: Cart&#227;o de mem&#243;ria, segunda tela, minigames

 /aplicativos, calend&#225;rio, transfer&#234;ncia de&#127975; arquivos&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;/aplicativos, calend&#225;rio, transfer&#234;ncia de arquivos Tamanho d

a tela: 37 mm &#215; 26 mm (1,46 polegadas &#215; 1,02 polegadas)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dimens&#245;es (largura &#215;&#127975; altura &#215; profundidade): 47

 mm &#215; 80 mm &#215; 16 mm (1,85 polegadas &#215; 3,15 polegadas &#215; 0,63 ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -364 Td (polegadas)&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Bateria: Duas&#127975; baterias CR2032 com fun&#231;&#227;o auto-offPes

o: 45 g&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O VMU possui 128 KB de mem&#243;ria flash.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todavia, 28 KB s&#227;o reservados por padr&#227;o&#127975; para uso do

 sistema, deixando 100 KB de armazenamento livre para dados, do qual &#233; divi

dido em 200 &quot;blocos&quot; -&#127975; um block equivale a 512 bytes.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Nos &#250;ltimos anos, programas caseiros como o Dream Explorer (conhec) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -512 Td (ido como VMU Tool) permitem os&#127975; usu&#225;rios a desbloquear 44 blocos ex

tras (22 KB) de espa&#231;o reservado,[2] aumentando a capacidade geral do VMU p

ara 244 blocos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o&#127975; obstante, alguns jogos podem ficarem inaptos de recon

hecer o memory card caso isso tenha sido feito, embora n&#227;o exista algum&#12

7975; relato al&#233;m do DreamKey/DreamPassaport e o Metropolis Street Racer.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Minigames e fun&#231;&#245;es durante o jogo [ editar | editar c&#243;d

igo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VMU&#127975; acoplado a um controle de um Dreamcast.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns jogos para Dreamcast possuem minigames que podem ser baixados pa

ra a VMU.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo,&#127975; a franquia Sonic Adventure inclui o minigame Chao

 Adventure (Chao Adventure e Chao Adventure 2, que inclui mais atividades e&#127) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -752 Td (975; itens).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Nesses jogos, os jogadores podem transferir ovos de Chaos para a VMU, e

 participar de v&#225;rias atividades para aumentar as&#127975; estat&#237;stica

s de seus ovos Chaos chocados, no qual eles podem transferir o Chao aperfei&#231

;oado para o jogo do Dreamcast.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo&#127975; Sega GT tem o Pocket GT, um jogo de corrida visto de c

ima ao estilo dos jogos de 8-bit da&#127975; s&#233;rie SpyHunter.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outros jogos, estat&#237;sticas como condi&#231;&#227;o da sa&#250;d

e, s&#227;o mostrados no VMU para comodidade (como nos jogos da s&#233;rie&#1279) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -908 Td (75; Resident Evil), ou para melhorar a jogatina multiplayer (por exemplo, NFL2K2) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -928 Td ( permitia o VMU mostrar jogos secretos n&#227;o mostrados para&#127975; outros j) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -948 Td (ogadores).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;H&#225; ainda uma grande quantidade de jogos caseiros, sendo cria&#231;

&#245;es originais, ou adapta&#231;&#245;es de outros jogos, dos quais s&#227;o&

#127975; distribu&#237;dos gratuitamente pela Internet.[3]Refer&#234;ncias&lt;/p

&gt;
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