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&lt;p&gt;Final Fantasy VI (AEiACjACraEAAE«AEIAC|AE3aC ¢, AC AEY4VI, Fainaru FantajA« Shikkusu?) &
0go eletr&#244;nico de RPG desenvolvido e publicado pela SquareSoft para 040Ai & Sup

er Nintendo Entertainment System.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;ado em 1994, &#233; 0 sexto t&#237;tulo principal da s&#233;ri

e Final Fantasy.&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Se passando em um mundo fant&#225;sticoa0Ai,e com uma tecnologia equivalent

e da Segunda Revolu&#231;&#227;0 Industrial, a hist&#243;ria se foca em um grupo

de rebeldes que procuram derrubaraoAi @ uma ditadura imperial. &It;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui catorze personagens principais jog&#225;veis, o maior n&#

250;mero dentre 0s jogos principais da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo ficoudoAr, e conhecido como Final Fantasy Il quando foi lan&#231;ado

pela primeira vez na Am&#233;rica do Norte, j&#225; que o Final FantasyaoAi e Ill o
riginal e Final Fantasy V nunca foram lan&#231;ados fora do Jap&#227;0.&lt;/p&gt

;&It;p&gt;Entretanto, a maioria dos relan&#231;amentos posteriores utiliza o t&#2

37;tuloaoAi e original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VI foi o primeiro jogo da s&#233;rie a ser dirigido por algu&#233;m dif

erente que o criador Hironobu Sakaguchi, com 040Ai & cargo sendo preenchido por Yosh

inori Kitase e Hiroyuki Ito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O veterano da franquia Yoshitaka Amano retornou como desenhista de pers

onagens, assimaoAi & como o compositor Nobuo Uematsu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas vers&#245;es para Super Nintendo e PlayStation venderam mais de 3,

48 miln&#245;es de c&#243;pias mundialmente, al&#233;maoAi e de mais 750 mil como pa
rte da japonesa Final Fantasy Collection e da norte-americana Final Fantasy Anth

ology.&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;VI tamb&#233;m recebeu diversosaoAi, e pr&#234;mios desde seu lan&#231;ament

0.&lt;/p&at;
&lt;p&gat; O jogo ap&#243;s o seu lan&#231;amento foi aclamado pela cr&#237;tica e

specializada, sendo considerado como um marco paradoAi e o g&#234;nero RPG, um dos m
elhores games de todos os tempos e ganhando o status de culto tanto para 0saoAi & RP

Gs quanto para o mundo dos games em geral.&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Uma batalha contra Atma Weapon na vers&#227;0 de SNES de Final FantasyaoA

i,e VL&It;/p&at;
&lt;p&gt;O jogo marca o primeiro aparecimento desse inimigo na s&#233;rie (Atma) Tj T* BT /F112°

&lt;p&gt;Como os outros da s&#233;rie, Final Fantasy VI &#233;40Ai & dividido em 4 ¢

en&#225;rios: mapa, cidades, calabou&#231;0s e batalhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No mapa, se guiam os personagens at&#233; os locais dos eventos.&lt;/p&

gt; ;
&lt;p&gt;H&#225; 440A1,e maneiras de viajar: a p&#233; (&#250;nica forma de encontra) Tj T* BT /F:



