
la liga 365 bets

&lt;p&gt;Final Fantasy VI (ã��ã�¡ã�¤ã��ã�«ã��ã�¡ã�³ã�¿ã�¸ã�¼VI, Fainaru FantajÄ« Shikkusu?) &#233; um j

ogo eletr&#244;nico de RPG desenvolvido e publicado pela SquareSoft para oâ��ï¸� Sup

er Nintendo Entertainment System.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;ado em 1994, &#233; o sexto t&#237;tulo principal da s&#233;ri

e Final Fantasy.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se passando em um mundo fant&#225;sticoâ��ï¸� com uma tecnologia equivalent

e da Segunda Revolu&#231;&#227;o Industrial, a hist&#243;ria se foca em um grupo

 de rebeldes que procuram derrubarâ��ï¸� uma ditadura imperial.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo possui catorze personagens principais jog&#225;veis, o maior n&#

250;mero dentre os jogos principais da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo ficouâ��ï¸� conhecido como Final Fantasy III quando foi lan&#231;ado

 pela primeira vez na Am&#233;rica do Norte, j&#225; que o Final Fantasyâ��ï¸� III o

riginal e Final Fantasy V nunca foram lan&#231;ados fora do Jap&#227;o.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Entretanto, a maioria dos relan&#231;amentos posteriores utiliza o t&#2

37;tuloâ��ï¸� original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VI foi o primeiro jogo da s&#233;rie a ser dirigido por algu&#233;m dif

erente que o criador Hironobu Sakaguchi, com oâ��ï¸� cargo sendo preenchido por Yosh

inori Kitase e Hiroyuki Ito.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O veterano da franquia Yoshitaka Amano retornou como desenhista de pers

onagens, assimâ��ï¸� como o compositor Nobuo Uematsu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas vers&#245;es para Super Nintendo e PlayStation venderam mais de 3,

48 milh&#245;es de c&#243;pias mundialmente, al&#233;mâ��ï¸� de mais 750 mil como pa

rte da japonesa Final Fantasy Collection e da norte-americana Final Fantasy Anth

ology.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;VI tamb&#233;m recebeu diversosâ��ï¸� pr&#234;mios desde seu lan&#231;ament

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo ap&#243;s o seu lan&#231;amento foi aclamado pela cr&#237;tica e

specializada, sendo considerado como um marco paraâ��ï¸� o g&#234;nero RPG, um dos m

elhores games de todos os tempos e ganhando o status de culto tanto para osâ��ï¸� RP

Gs quanto para o mundo dos games em geral.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma batalha contra Atma Weapon na vers&#227;o de SNES de Final Fantasyâ��

ï¸� VI.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo marca o primeiro aparecimento desse inimigo na s&#233;rie ( Atma) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 116 Td ( Weapon foi traduzido como Ultima Weapon ou Ultimateâ��ï¸� Weapon em outras vers&#24) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 96 Td (5;es do jogo e em outros jogos da s&#233;rie).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Como os outros da s&#233;rie, Final Fantasy VI &#233;â��ï¸� dividido em 4 c

en&#225;rios: mapa, cidades, calabou&#231;os e batalhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No mapa, se guiam os personagens at&#233; os locais dos eventos.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;H&#225; 4â��ï¸� maneiras de viajar: a p&#233; (&#250;nica forma de encontra) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 0 Td (r monstros para batalhar), chocobo, navio e aeronave (conhecido como airship naâ��) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -20 Td (ï¸� s&#233;rie).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Em cidades normais, h&#225; uma pousada (Inn), na qual se dorme e pode-

se recuperar os danos de batalha; lojas deâ��ï¸� equipamentos, onde vendem equipamen

tos de defesa (escudos, capacetes e armaduras), de armas (diversas, como espada,) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -92 Td ( lan&#231;a e garra) e acess&#243;riosâ��ï¸� (rel&#237;quias com variados efeitos pa) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -112 Td (ra as habilidades dos personagens), e uma &quot;drogaria&quot;, com po&#231;&#24

5;es, tinturas e curativos em geral.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em todasâ��ï¸� as cidades h&#225; pessoas que passam informa&#231;&#245;es 

e rumores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dungeons podem ser esgotos, cavernas, florestas ou constru&#231;&#245;e

s habitados por monstros eâ��ï¸� ba&#250;s com itens geralmente n&#227;o achados em 

lojas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas dungeons exigem divis&#227;o em 2 ou 3 grupos para resolver que

bra-cabe&#231;as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em batalhaâ��ï¸� h&#225; um sistema de menus, com as op&#231;&#245;es Fight

 (ataque), Item, Magic (usar magia) e uma habilidade &#250;nica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As batalhas rodamâ��ï¸� num sistema pseudo-tempo real chamado Active Time B

attle, no qual todos os envolvidos esperam um tempo para atacar (o jogadorâ��ï¸� tem) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -332 Td ( barrinhas demonstrando o tempo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Ap&#243;s as batalhas, os personagens ganham experi&#234;ncia (que elev) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -364 Td (a o n&#237;vel), dinheiro e, &#224;s vezes, itens.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;H&#225;â��ï¸� uma diferen&#231;a para outros jogos do g&#234;nero: pode-se 

escolher um personagem para aparecer na tela de mapa/cidade entre todos osâ��ï¸� do 

grupo corrente; em outros jogos, o personagem que aparece n&#227;o pode ser alte

rado ou todos os personagens aparecem caminhandoâ��ï¸� em fila indiana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os grupos t&#234;m 4 personagens, que podem ser substitu&#237;dos em um

a cidade em certo ponto, e na aeronaveâ��ï¸� na maior parte do tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens, ao atacar com baixa sa&#250;de, podem desferir Limit Br

eak (desperation attacks), t&#233;cnicas &#250;nicas eâ��ï¸� poderosas ao inv&#233;s

 de um ataque normal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S&#243; dois personagens usam magias no come&#231;o do jogo, mas a maio

r parte delesâ��ï¸� pode aprender utilizando-se de Magicite, restos mortais de Esper

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Magicite &#233; usado tamb&#233;m para a conjurar monstros.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens podem se equiparâ��ï¸� com armas, escudos, capacetes, armadu

ras e rel&#237;quias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo geralmente dura de 35-45 horas, embora grande parte deste tempo 

consista deâ��ï¸� aventuras opcionais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mil anos antes do in&#237;cio do jogo, houvera a guerra dos Magi (War M) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -680 Td (agi), na qual tr&#234;s deusas tornaramâ��ï¸� os humanos seres m&#225;gicos chamados

 Espers (criaturas como fadas, s&#225;tiros e unic&#243;rnios).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vendo o dano que faziam, as deusas libertaram osâ��ï¸� Espers e se tranform

aram em est&#225;tuas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao fim da guerra, vendo as grandes diferen&#231;as, os Espers se fecham

 em um mundoâ��ï¸� pr&#243;prio, isolando-se completamente do mundo dos homens.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Com isso, a magia &#233; abolida do mundo e a humanidade se v&#234; com

â��ï¸� a necessidade de voltar seus olhos para a tecnologia novamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O planeta se reconstruiu, o homem redescobriu a p&#243;lvora e asâ��ï¸� m&#

225;quinas a vapor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No tempo presente, o Imp&#233;rio, uma pot&#234;ncia maligna e emergent

e liderado pelo Imperador Gestahl e seus generais -â��ï¸� Kefka Pallazzo, Celes Cher

e e Leo Cristophe - est&#225; tentando ressuscitar a magia, extra&#237;ndo o pod

er dos Espers.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Numa tentativa deâ��ï¸� invadir o mundo selado dos Espers, Gestahl encontra

 Terra, uma garota filha de uma humana e de um Esper chamadoâ��ï¸� Maduin, com a cap

acidade de usar a magia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele a cria no seio do Imp&#233;rio e a escraviza para lutar emâ��ï¸� {k0} l

egi&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Numa miss&#227;o, ela consegue escapar do dom&#237;nio que lhe era exer

cido com a ajuda do &quot;ca&#231;ador de tesouros&quot;, Locke,â��ï¸� e se une aos 

rebeldes Returners.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo de suas lutas, os Returners testemunham in&#250;meras atrocida

des cometidas por Kefka, general doâ��ï¸� Imp&#233;rio, e conseguem aliados entre as

 v&#237;timas de seus crimes (entre eles a ex-general Celes).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s atacarem Espers na cidade deâ��ï¸� Thamasa, o mundo dos Espers pa

ssa a flutuar - e no Continente Flutuante, Kefka trai Gestahl, e usa o poderâ��ï¸� d

as tr&#234;s est&#225;tuas das deusas da magia para reconstruir o mundo &#224; {

k0} imagem, conseguindo poderes divinos e isolando osâ��ï¸� her&#243;is.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um ano ap&#243;s tal incidente, o mundo perdeu as esperan&#231;as - Cel

es acorda numa ilha isolada, e passa a procurarâ��ï¸� os Returners sobreviventes, qu

e partem para atacar o vil&#227;o em {k0} gigantesca torre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Entre par&#234;nteses, o nome em japon&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Terra Branford (ã��ã�£ã��ã�»ã��ã�©ã�³ã��ã�©ã�¼ã��â��ï¸� Tina BuranfÅ�do | Tina) - Uma garota meio 

humana, meio Esper, capturada pelo Imp&#233;rio quando invadiram o mundo dos Esp

ers.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seuâ��ï¸� poder especial &#233; Trance (Transe) que a transforma em Esper, 

dobrando seus poderes m&#225;gico e f&#237;sico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Locke Cole (ã�ã��ã�¯ã�»ã�³ã�¼ã�« Rokku KÅ�ru)â��ï¸� - Ladr&#227;o (embora ele prefira o t) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1360 Td (ermo &quot;ca&#231;ador de tesouros&quot;) que freq&#252;entemente ajuda os Retu

rners.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua habilidade &#233; Steal (Roubar), queâ��ï¸� &#233; a tentativa de tirar

 um objeto do inimigo (com uma certa rel&#237;quia vira &quot;Capture&quot;, ata) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1432 Td (cando enquanto rouba).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Edgar Roni Figaroâ��ï¸� (ã�¨ã��ã�¬ã�¼ã�»ã�ã��ã�»ã��ã�£ã�¬ã� EdogÄ� roni Figaro) - O jovem rei de F

igaro, Edgar fez uma alian&#231;a com o Imp&#233;rio, mas ajuda secretamenteâ��ï¸� o

s Returners.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua habilidade &#233; Tools (Ferramentas), que permite o uso de aparato

s como a besta e a serra el&#233;trica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sabin Reneâ��ï¸� Figaro (ã��ã��ã�·ã�¥ã�»ã�¬ã��ã�»ã��ã�£ã�¬ã� Masshu rene Figaro | Mash) - Irm&#227

;o g&#234;meo de Edgar, Sabin abandonou Figaro ap&#243;s a morte do paiâ��ï¸� e enco

ntrou ref&#250;gio num dojo de artes marciais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua habilidade &#233; o Blitz, que gera golpes poderosos a partir de co

mbina&#231;&#245;esâ��ï¸� de teclas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Shadow (ã�·ã�£ã��ã�¦ ShadÅ�) - Um mercen&#225;rio ninja, especializado em assass

inatos e sempre acompanhado do seu c&#227;o, Interceptor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sempre com comportamentoâ��ï¸� frio, ele nunca revela nada do seu passado.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Shadow &#233; Throw (Arremesso), que consiste em arreme

ssar itens eâ��ï¸� armas (como a shuriken ou espadas) nos inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Celes Chere (ã�»ã�ªã�¹ã�»ã�·ã�§ã�¼ã�« Serisu ShÄ�ru) - Uma ex-general do Imp&#233;rio, p

resa por questionarâ��ï¸� as pol&#237;ticas imperiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando crian&#231;a, recebe transfus&#227;o de magia Esper por meio Mag

itek.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Celes &#233; a Runic (R&#250;nica), queâ��ï¸� absorve magia

s atrav&#233;s de certas espadas, anulando seu efeito e absorvendo o total de MP

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cyan Garamonde (ã�«ã�¤ã�¨ã�³ã�»ã�¬ã�©ã�¢ã�³ã�� Kaien Garamondo |â��ï¸� Cayenne) - um guerreiro 

do reino de Doma, e o &#250;nico sobrevivente do envenenamento do castelo.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Cyan &#233;â��ï¸� Bushido, poderosos golpes de espada (embo) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -1896 Td (ra os mais fortes demorem a serem ativados).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Gau (ã�¬ã�¦ Gau) - Uma crian&#231;a abandonada peloâ��ï¸� pai, numa terra cheia

 de monstros conhecida como Veldt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Gau &#233; o Rage (F&#250;ria), que consiste em imitarâ��

ï¸� o padr&#227;o de ataque dos monstros encontrados visitando a Veldt.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Setzer Gabbiani (ã�»ã��ã��ã�¡ã�¼ã�»ã�®ã�£ã��ã�¢ã�¼ã�� SettsÄ� GyabiÄ�ni) - Um jogador mulherengo,

 Setzer viajaâ��ï¸� o mundo em {k0} aeronave sonhando com seu amor perdido, Daryl.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua habilidade &#233; o Slot (Ca&#231;a-n&#237;quel), que imita um ca&#

231;a-n&#237;queis,â��ï¸� causando diversos efeitos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode se tornar GP Rain (ã��ã�«ã�ªã�� Zeninage), que causa danos reduzindo o din

heiro do grupo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mog (ã�¢ã�° Mog) -â��ï¸� Um moogle falante, e mascote n&#227;o-oficial do jogo.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Mog &#233; Dance (Dan&#231;a), diversas dan&#231;as m&#

225;gicas aprendidas em diferentesâ��ï¸� terrenos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Strago Magus (ã�¹ã��ã�©ã�´ã�¹ã�»ã��ã�´ã�¹ Sutoragosu Magosu | Stragus) - Um mago idoso, S

trago &#233; descendente dos guerreiros da Guerra dos Magi.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suaâ��ï¸� habilidade &#233; Lore (Conhecimento), que permite o aprendizado 

de ataques inimigos e utiliza&#231;&#227;o dos mesmos (tamb&#233;m conhecida com) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2224 Td (o Blue Magic).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Relmâ��ï¸� Arrowny (ã�ªã�«ã� ã�»ã�¢ã�ã�¼ã��ã�£ Rirumu ArÅ�nÄ«) - A neta de Strago, Relm &#233;

 uma artista de habilidade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu poder &#233; o Sketch (Desenho),â��ï¸� que reproduz um ataque do monstr

o-alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com uma rel&#237;quia, o comando torna-se Control (Controle), que contr

ola o inimigo e lhe permiteâ��ï¸� usar seus ataques.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gogo (ã�´ã�´ Gogo) - Um misterioso m&#237;mico encontrado em uma ilha dista

nte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A habilidade de Gogo &#233; Mimic (M&#237;mica),â��ï¸� copiar o &#250;ltimo

 comando usado por qualquer aliado (embora possa equip&#225;-lo com todos as hab) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2404 Td (ilidades alheias, exceto o Trance).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Umaro (ã�¦ã�¼ã��ã�â��ï¸� Umaro) - Um yeti (ou sasquatch) vivendo em Narshe.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Umaro n&#227;o pode ser controlado (ele ataca sozinho).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele pode utilizar alguns ataquesâ��ï¸� diferentes com o uso de rel&#237;qui

as espec&#237;ficas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m desses 14 jog&#225;veis, h&#225; tamb&#233;m coadjuvantes com

o Gestahl Gastra, l&#237;der do Imp&#233;rio; Kefkaâ��ï¸� Palazzo, o principal gener

al do imp&#233;rio (que em certo ponto trai Gestahl e vira um semideus); Leo Cri

stophe, outro generalâ��ï¸� imperial, respeitado por todos; Cid del Norte Marguez, p

rincipal cientista do Imp&#233;rio; e Banon, l&#237;der dos Returners.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vers&#227;o em l&#237;nguaâ��ï¸� inglesa, houve mudan&#231;as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mais &#243;bvia foi a mudan&#231;a de t&#237;tulo, j&#225; que era ap

enas o terceiro Final Fantasy fora doâ��ï¸� Jap&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nomes foram mudados tanto por restri&#231;&#227;o de espa&#231;o (Strag) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2648 Td (os-Strago; Phoenix Down-Fenix Down) quanto por diferen&#231;as culturais (o nome) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2668 Td ( japon&#234;s deâ��ï¸� Terra, Tina, &#233; ex&#243;tico para japoneses, mas comum pa) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2688 Td (ra americanos), mas com pequenos erros de tradu&#231;&#227;o (o nome Biggs, emâ��ï¸�) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2708 Td ( refer&#234;ncia ao personagem de Star Wars Biggs Darklighter, virou Vicks).&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Altera&#231;&#245;es foram feitas a pedido da Nintendo of America, elim

inando tra&#231;osâ��ï¸� de nudez, profanidade e refer&#234;ncias ao fumo (fuma&#231) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -2780 Td (;a saindo de casas apagada, estabelecimentos Pub virando Caf&#233;) e religiosas

 (a magiaâ��ï¸� Holy, sagrado, virou Pearl, p&#233;rola).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o de PlayStation parte da censura e altera alguns nomes.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Yoshitaka Amano, colaborador habitual da s&#233;rieâ��ï¸� Final Fantasy, fe

z os desenhos-base para a convers&#227;o no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas mudan&#231;as foram feitas, como o cabelo de Terra se tornarâ��ï¸� 

verde ao inv&#233;s de loiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No PlayStation, h&#225; cenas de v&#237;deo em 3D inspirados nos desenh

os conceituais ao inv&#233;s dos doâ��ï¸� jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo faz bastante uso dos gr&#225;ficos Mode 7 do Super NES, que d&#2

27;o uma perspectiva de tr&#234;s dimens&#245;es, aoâ��ï¸� inv&#233;s das duas dimen

s&#245;es real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nobuo Uematsu, que fizera a m&#250;sica dos outros jogos da s&#233;rie,

 retornou.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica de FFVI, comâ��ï¸� m&#250;sicas diferentes para cada lugar, p

ersonagem e batalhas, &#233; considerada uma obra-prima, e um CD triplo sob nome

 Final Fantasyâ��ï¸� VI Original Soundtrack[1] foi bem vendido no Jap&#227;o.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Um dos momentos mais c&#233;lebres do jogo est&#225; na &#243;pera &quo

t;Aria di Mezzoâ��ï¸� Carattere&quot; (italiano: &quot;&#193;ria do meio personagem&) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3136 Td (quot;), interpretada no jogo pela personagem Celes Chere.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Devido &#224;s limita&#231;&#245;es sonoras do SNES, h&#225; umaâ��ï¸� imit

a&#231;&#227;o de um vocal acompanhando a melodia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No CD Final Fantasy VI Grand Finale h&#225; uma vers&#227;o orquestrada

, com letras emâ��ï¸� italiano (amostra).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vers&#227;o do jogo para PlayStation, a &#225;ria &#233; mostrada em

 um v&#237;deo em 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie Orchestral Game Concertsâ��ï¸� inclui uma vers&#227;o estendid

a da aria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3 &#225;lbuns foram feitos com a trilha:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Final Fantasy VI Original Sound Version, vers&#245;es originais (lan&#2) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3308 Td (31;adoâ��ï¸� nos EUA, sob encomendas de correio, como Kefka&#39;s Domain) Final Fant

asy VI Grand Finale, tocado pela Orchestra Synfonica di Milano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalâ��ï¸� Fantasy VI Piano Collections, vers&#245;es ao piano&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A banda instrumental Japonesa The black Mages de Nobuo Uematsu remixou 

v&#225;rias trilhas sonorasâ��ï¸� de videogame, inclusive quatro de Final Fantasy VI

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de fevereiro de 2003 a DigiCube lan&#231;ou o disco The Blackâ��ï¸� M

ages no qual h&#225; vers&#245;es remixadas de: Battle Theme a qual &#233; tocad

a sempre que h&#225; um encontro de batalha;â��ï¸� The Decisive Battle que &#233; to

cada quando h&#225; uma batalha com inimigos mais poderosos (chefes) ; e Dancing

 Mad, oâ��ï¸� tema do chefe final, Kefka Pallazzo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de mar&#231;o de 2008, a Dog Ear Records de Nobuo Uematsu lan&#23

1;ou oâ��ï¸� Disco The Black Mages III: Darkness and Starlight, no qual h&#225; uma 

vers&#227;o feita em &#211;pera Rock Japonesa da &#243;peraâ��ï¸� motrada no jogo, a

 qual &#233; bem mais extensa que a &#193;ria de Mezzo Carattere, tendo 15:32 mi

nutos,(ali&#225;s Darkness andâ��ï¸� Starlight seria o nome da pr&#243;pria &#211;pe) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3596 Td (ra do jogo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Final Fantasy VI vendeu 3,42 milh&#245;es de c&#243;pias [2], das quais

 2,55â��ï¸� milh&#245;es no Jap&#227;o, e em torno de 610 mil nos EUA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fora elogiado pela cr&#237;tica tanto no lan&#231;amento para SNES como

â��ï¸� no relan&#231;amento do PlayStation.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Final Fantasy Anthology, que junta FFVI e FFV, vendeu aproximadamente 3

64,000 c&#243;pias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O site de cr&#237;tica e an&#225;liseâ��ï¸� de jogos de v&#225;rias platafo

rmas IGN, fez uma lista dos &quot;100 melhores RPG&#180;s de todos os tempos&quo

t; (Top 100 RPGsâ��ï¸� of All Time), e FFVI ficou na posi&#231;&#227;o de n&#250;mer

o 2, &#224; frente de jogos consagrados do g&#234;nero e deâ��ï¸� outros da s&#233;r

ie Final Fantasy, como Tactics (posi&#231;&#227;o 18), IV (posi&#231;&#227;o 22)

, XII (posi&#231;&#227;o 31), IX (posi&#231;&#227;o 40), VII (posi&#231;&#227;oâ��) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3824 Td (ï¸� 52) e I (posi&#231;&#227;o 83).[1]&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;No Top 100 Jogos de SNES de Todos os Tempos, feito pela IGN em 2011, oâ��

ï¸� jogo aparece na quarta posi&#231;&#227;o do ranking.[2]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para PlayStation mant&#233;m os gr&#225;ficos e m&#250;si

cas, corrige alguns erros de tradu&#231;&#227;oâ��ï¸� e defeitos da vers&#227;o do S

uper NES, e inclui v&#237;deos com anima&#231;&#227;o em computadorizada, bem co

mo um besti&#225;rio e umaâ��ï¸� galeria de arte, revelados &#224; medida que o joga

dor progride.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Jap&#227;o foi lan&#231;ado primeiro individualmente em 1998, depois

 com FFIVâ��ï¸� e FFV em Final Fantasy Collection, e nos EUA com FFV em Final Fantas

y Anthology, ambos em 1999.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Europa eâ��ï¸� Austr&#225;lia, por n&#227;o ter sido lan&#231;ado no SNE

S, foi lan&#231;ado individualmente em 2002.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Game Boy Advance [ editar | editar c&#243;digo-fonteâ��ï¸� ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seguindo Final Fantasy I &amp; II: Dawn of Souls (que inclui os 2 prime) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4076 Td (iros cap&#237;tulos da saga), Final Fantasy IVâ��ï¸� e Final Fantasy V Advance, FFVI

 recebeu a vers&#227;o Final Fantasy VI Advance, lan&#231;ada em Novembro de 200

6 no Jap&#227;oâ��ï¸� e a ser lan&#231;ada em Fevereiro de 2007 nos EUA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como extras foram inclu&#237;dos 4 novos Espers (Gilgamesh, Cactuar, Le) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4148 Td (viathan, eâ��ï¸� Diablos; o primeiro &#233; um personagem recorrente da s&#233;rie s) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4168 Td (urgido em Final Fantasy V, e o &#250;ltimo vem de FFVIII)â��ï¸� al&#233;m de equipam

entos, uma nova tradu&#231;&#227;o e um calabou&#231;o a ser explorado por tr&#2

34;s grupos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o original do Super Nintendoâ��ï¸� relan&#231;ada para Wii Virt

ual Console em 15 de mar&#231;o de 2011 no Jap&#227;o, nos pa&#237;ses dos siste

ma PAL em 18â��ï¸� mar&#231;o de 2011, e nos EUA em 30 junho de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi lan&#231;ado em alguns locais com o primeiroâ��ï¸� t&#237;tulo F

inal Fantasy III&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Final Fantasy VI foi relan&#231;ado no Jap&#227;o como um Cl&#225;ssico

 do PS1 em 20 de abril deâ��ï¸� 2011, na Europa e Austr&#225;lia em 2 de junho de 20

11, e nos EUA a 6 de dezembro de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Finalâ��ï¸� Fantasy VI foi novamente relan&#231;ado para dispositivos m&#24

3;veis Android e iOS, 6 de Fevereiro de 2014 para iOS e 8â��ï¸� de dezembro de 2014 

para Android, ambos sendo ports da vers&#227;o de PS1.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m do enredo t&#237;pico, FF6 tem de similarâ��ï¸� com outros Final 

Fantasy:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Final Fantasy VI: The Interative CG Game (tamb&#233;m conhecido como Fi) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4460 Td (nal Fantasy SGI demo, ou Final Fantasyâ��ï¸� x - do qual n&#227;o est&#225; em nada ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -4480 Td (relacionado ao d&#233;cimo jogo da franquia, Final Fantasy X) foi uma breveâ��ï¸� de

monstra&#231;&#227;o da produtura Square usando os personagens e estilo do Final

 Fantasy VI original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Produzido usando o chip Silicon Graphics, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(SGI),â��ï¸� presente no Nintendo 64, foi uma demonstra&#231;&#227;o das ca

pacidades 3D do console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A demonstra&#231;&#227;o mostrava Terra, Locke e Shadow lutando contraâ��

ï¸� um inimigo no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Era controlado por gestos no mouse, por exemplo: movendo o cursor na fo

rma de uma estrela invocariaâ��ï¸� (do ingl&#234;s, summon) um drag&#227;o para atac

ar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em abril de 2010, o produtor da Square Enix, Shinji Hashimoto, cogitou 

o desenvolvimentoâ��ï¸� de um remake de Final Fantasy VI para Nintendo DS, mas disse

 que o projeto encontra-se em fase de &quot;indecis&#227;o&quot;â��ï¸� por conta de 

&quot;problemas t&#233;cnicos&quot;.[3]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dissidia: Final Fantasy &#233; um jogo de a&#231;&#227;o produzido pela

 Square e que conta com v&#225;riosâ��ï¸� personagens da s&#233;rie num conflito ger

ado pelo deus Chaus, deus da disc&#243;rdia, quando tenta obter controle do mund

o dos respectivosâ��ï¸� personagens.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens control&#225;veis s&#227;o personagens da s&#233;rie Fin

al Fantasy, indo desde Warrior of Light de Final Fantasy a Shantoto deâ��ï¸� Final F

antasy XI, passando por Zidane Final Fantasy IX, Cecil Harvey Final Fantasy IV e

 Onion Knight do Final Fantasyâ��ï¸� III original.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens de Final Fantasy VI s&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Terra Branford como hero&#237;na, interpretada por Yukari Fukui no Jap&

#227;o e Natalie Landerâ��ï¸� nos EUA;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kefka Palazzo como vil&#227;o, interpretado por Shigeru Chiba no Jap&#2

27;o e Dave Winttenberg nos EUA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dissidia: Final Fantasy possui duasâ��ï¸� vers&#245;es lan&#231;adas com ex

clusividade para PSP.&lt;/p&gt;
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