jogos com depé&#243;sito de 1 real

&lt;p&gt;Materiais sugeridos Caderno para registro dos estudantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quadro.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Quadra ou espa&#231;0 amplo.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Cordas.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Cones.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Bolas de tamanhos e pesos distintos.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Bolas de meia.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Colch&#245;es.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Cones.&lt;/p&at;

&lt;p&gt;Arcos.&lt;/p&yt;

&lt;p&gt;Trena ou metro.Cron&#244;metro.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Aqui trazemos &6 algumas sugest&#245;es de materiais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com a {kO} realidade, utilize materiais similares, alternativ

0s ou adaptados para a pr&#225;tica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conversa inicial Inicie &6 a aula numa roda de conversa sobre o tema.&l

t/p&gt;
&lt;p&gt;Prepare antecipadamente algumas perguntas relacionadas aos movimentos ¢

aracter&#237;sticos dos esportes de marca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por &6 exemplo: Quais esportes em que os atletas correm, saltam e arrem

essam? Voc&#234;s, ou algu&#233;m da fam&#237;lia de voc&#234;s, faz alguma a6 a
tividade como correr, saltar ou arremessar? Voc&#234;s j&#225; apostaram corrida

com algu&#233;m? Como se faz para saber quem ganhou? E &0 se a gente fosse salt
ar, quem ganharia? E arremessar, quem ganharia? Pense em quest&#245;es relaciona
das a aspectos do espa&#231;0 f&#237;sico a6 e de materiais dispon&#237;veis na
escola para realizar as experimenta&#231;&#245;es das modalidades caracter&#237;

sticas dos esportes de marca individuais.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo: Onde poder&#237;amos a0 realizar as corridas de velocidade e 0

s saltos? Quais materiais dispon&#237;veis na escola poderiam ser utilizados par

a arremessar? Quais instrumentos ad dispon&#237;veis na escola poder&#237;amos u
tilizar para medir e calcular o tempo e a dist&#226;ncia? Observe que o0s element

0s matem&#225;ticos de &6 peso, medidas e tempo possuem rela&#231;&#227;0 direta
com os esportes de marca, sendo ainda elementos em fase de identifica&#231;&#22

7;0 pelos &6 estudantes de 1&#176; ano.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Dessa forma, essas perguntas norteadoras ir&#227;0 auxiliar o estudante

a apresentar ou revisitar esses conceitos e compreender 46 {k0} rela&#231;&#227

;0 com 0s esportes de marca.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nesse momento, sendo poss&#237;vel, tenha em m&#227;0s uma trena, um cr

on&#244;metro e uma balan&#231;a, a6 para que de maneira concreta os estudantes

materializem esses conceitos abstratos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Avalie a necessidade de apresentar outros recursos que poderiam contrib

uir a0 na avalia&#231;&#227;0 dos estudantes, como apresentar imagens, v&#237;de
0s ou mesmo demonstrar a eles um para gque relacionem o que est&#225; &6 sendo pr

oposto.&lt;/p&gt;
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